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Simbolos de clasificacion ESRB

INFANCIA TEMPRANA
Los titulos con clasificacién EC (infancia temprana) tienen contenido
que puede ser adecuado para nifios de 3 0 mas afios de edad. Los.
itulos de esta categoria no contienen material alguno que los padres.
puedan considerar inapropiado.

PARATODOS
Los titulos con clasificacin E (para todos) tienen contenido que puede
ser adecuado para personas de 6 o mas afios de edad. Los fitulos de
esta categoria pusden contener dibujos animados, violencia de fantasia
o violencia moderada o uso poco frecuente de lenguaje moderado.

TODOS LOS MAYORES DE 10+
Lostitlos con dlasificacion E10+ (Para personas mayores de 10 afos)
tienen contenido que puede ser adecuado para persanas de 10 0 mas
afios de edad. Los ltulos de esta categorla pueden contener mas
dibjos animados, violencia de fantasia o violencia moderada, lenguaje
moderado ylo temas sugerentes minimos.

ADOLESCENTES
Los litulos con clasificacion T (adolescentes) inen contenido que
puede ser adecuado para personas de 13 0 més aflos de edad. Los
{iulos de esta categoria pusden contener violencia, lemas sugerenes,
humor crudo, escenas de sangre leves, apuestas simuladas ylo uso
poco frecuente de lenguale usrte.

ADULTOS 17+
Los titulos con clasificacion M (adultos) tienen contenido que pusde ser
‘adecuado para personas de 17 0 mas afos de edad. Los litulos de esta
categoria pueden contener violencia intensa, sangre en exceso,
contenido sexual ylo lenguae fuete.

SOLO PARAADULTOS DE 18+
Los titlos con dlasificacion AO (s6lo adulos) tenen contenido que
puede ser adecuado para personas de 18 0 més afios de edad. Los
{iulos de esta categoria pusden inclu escenas prolongadas de
violencia ntensa yio contenido sexual grafico y de desnudez

CON CLASIFICACION PENDIENTE
Eltilo con dlasificacién RP (clasificacion pendiente) ha sido
presentado ante |a ESRB y espera na clasificacion final. (Este simbolo
‘aparece s6lo en las publicidades antes del lanzamiento de un juego).
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Videojuego

Un videojuego o juego de video es un juego electronico en el que una o mas personas interacttan, por medio de un controlador, con un dispositivo dotado de imagenes de video. ! Este dispositivo electrénico,
conocido genéricamente como «plataforman, puede ser una computadora, una maquina arcade, una videoconsola o un dispositivo portatil (un teléfono movil. por ejemplo). Los videojuegos son, hoy por hoy, una de

Ias principales industrias del arte y el entretenimiento.

Al dispositivo de entrada usado para manipular un videojuego se lo conoce como controlador de videojuego, o mando, y varia dependiendo de la plataforma. Por ejemplo, un controlador podia inicamente consistir
de un botén y una palanca de mando o joystick. mientras otro podria presentar una docena de botones y una o mas palancas (gamepad). Los primeros juegos informaticos solian hacer uso de un teclado para
llevar a cabo la interaccion, o bien requerian que el usuario adquiriera un joystick con un botén como minimo.2 Muchos juegos de computadora modernos permiten o exigen que el usuario utiice un teciado y un

ratén de forma simultanea. Entre los controladores mas tipicos estan los gamepads, joystioks, teclados, ratones y pantallas tactiles.

Por lo general, los videojuegos hacen uso de ofras maneras, aparte de Ia imagen, de proveer Ia interactividad e informacion al jugador. £l audio es casi universal, usandose dispositivos de reproduccién de sonido,
tales como altavoces y auriculares. Otro tipo de feedback se hace a través de periféricos hapticos que producen vibracion o retroalimentacion de fuerza, usandose a veces Ia vibracion para simular la

retroalimentacion de fuerza

indice [ocultar]
1 Historia
2 Generalidades
21 Tecnologia
2.2 Plataformas
2.3 Géneros
2.4 Multjugador
3 Desarollo
4 Industia
5 Impacto en la sociedad
5.1 Demografia
52 Efectos psicolégicos
5.3 Como herramientas educativas
5.4 Criticas
6 Aspectos juridi
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8 Referencias
9 Enlaces extermos
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